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Balle am Tisch: 15
S + - | Total + - | Total | S S + Total + - | Total| S
1 21 1 21
2 22 2 22
3 23 3 23
4 24 4 24
5 25 5 25
6 26 6 26
7 27 7 27
8 28 8 28
9 29 9 29
10 30 10 30
11 31 11 31
12 32 12 32
13 33 13 33
14 34 14 34
15 35 15 35
16 36 16 36
17 37 17 37
18 38 18 38
19 39 19 39
20 40 20 40

@ Unterschriften der beiden Spieler

=

Am Beginn jeder Aufnahme: Die Zahl der am Spieltdifchen Bélle im Feld "Bélle am Tisch" eintragen.
Achtung: Immer gleichzeitig die vorherigen nichsg&henen Zahlen durchstreichen!
Wahrend einer Aufnahme: Die in der "Rubrik +" eittagende Serie = die Summe der nicht gestricheabted,
abzuglich der Bélle am Tisch. In der "Rubrik -"diklinuspunkte (Fouls) und so zu vermerken. In "Tad& aktuelle
Punktezahl. Bei Aufnahmenbegrenzung beachten: Habigie Spieler nach der letzten Aufnahme (Spiddésindet)
nicht das Ausspielziel erreicht, so hat jener raitldbheren Punktezahl gewonnen. Ist diese bei bejigéch, so ist
jener mit der hoheren Serie (wenn auch gleich, démhsthéhere usw.) der Siegéann der Spieler mit den am
Tisch befindlichen Ballen das Match gewinnen, so ist ihm ds vor der Aufnahme, bzw. bevor er das

letzte Dreieck beginnt, durch den Schreiber / Schiri anzusagen.
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14/1 endlos Regelerklarung —
Balle die den Aufbau des Dreiecks behindern

1. Nur der 15. Ball liegt im Dreieck:
= der 15. Ball kommt auf den Kopfpunkt
2. Nur der Spielball liegt im Dreieck:
= a) der Spielball kommt ins Kopffeld wenn der 15llBalerhalb des
Kopffeldes liegt
= b) der Spielball kommt auf den Kopfpunkt wenn dgr Rall innerhalb
des Kopffeldes liegt (zurtickspielen ist elpty
3. Der 15. Ball und der Spielball liegen im Dreieck:
= der 15. Ball kommt auf den Ful3punkt (d.h. er wiitlanfgebaut) und
der Spielball kommt ins Kopffeld
4. Der 15. Ball wurde versenkt (z.B. in einem Stol3 geisam mit dem
vorletzten Ball):
= der 15. Ball kommt auf den Ful3punkt (d.h. er wiitlamfgebaut)
Sonderfélle, die nur sehr selten vorkommen:

Ein Ball kommt nur dann auf den Mittelpunkt, fadisauf dem Kopfpunkt
aufgesetzt werden musste, aber bereits ein anBelleam (oder zu nahe am)
Kopfpunkt liegt.

Dies ist in 2 Fallen mdglich:

- Der 15. Ball liegt im Dreieck und der Spielballgteso nahe am Kopfpunkt,
dass der 15. Ball dort nicht mehr aufgebaut we kagm
= der 15. Ball kommt auf den Mittelpunkt
- Der Spielball liegt im Dreieck und der 15. Ballgtannerhalb des Kopffeldes
und so nahe am Kopfpunkt, dass der Spielball dont mehr aufgebaut
werden kann
= der Spielball kommt auf den Mittelpunkt

Weitere schwierige Situationen im 14/1

Der Breakball ist ein Ball, der nach einem Foulmpunkt aufgesetzt wurde und
danach nicht mehr bewegt wurde. Friher gab esefyelRdass ein solcher Ball im
Dreieck mit aufgebaut wurde. Diese Regel ist abugfic der Ball gilt einfach als im
Dreieck liegend. Die Begriindung daftr ist wahrseheh, dass es schwierig ist Uber
eine ganze Auflage hinweg immer mitzuverfolgen oleis Ball nicht doch leicht
bewegt wurde.

Wird der Breakball nach Aufbau des Dreiecks mitlk@uisenkt so muss er wie alle
mit Foul versenkten Balle wieder aufgesetzt werdi@tls das Dreieck nicht berlhrt
wurde, muss er genau am Ful3punkt aufgesetzt wéddsrheil3t es werden alle Balle
im Dreieck neu aufgebaut). Nur wenn die Bélle ineiBck beriihrt wurden, muss der
Ball auf der Zurticksetzungslinie hinter dem Dreiackgesetzt werden.
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